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Spektrum der Remote Windows Desktops auf Azure
Wie misst man wahrgenommene Benutzererfahrung?
Systeminformation und Scoring von VM-Typen
Verschiedene Netzwerkbedingungen

Testergebnisse: Eine Auswahl von Sync Player Clips
Schlussfolgerungen



SL1-MSEdgeCarVisualizer on Azure D8ads v7 | AVD | 8 vCPUs (AMD) | SxS RDP (100mbps, 15ms RTT, 0.0%)

Tags: High CPU Usage

Screen Recording
Recording of a screen video, captured either directly or using a frame grabber.

Video duration in seconds: 45

SL1-MSEdgeCarVisualizer on Azure D8ads v7 | AVD | 8 vCPUs (AMD) | SxS RDP (100mbps, 15ms RTT, 0.0%) O =

00:00:00.000
100:00:00.000
00:00:00.000
00:00:00.000
00:00:00.000
00:00:01.921
00:00:03.150
100:00:03.421

Date: 2026/04/02 | Time: 12:02:35.639 | AppName: msedge.ex
Simload: SL1-MSEdgeCarVisualizer | Computername: MZe-UQ)
Number of Monitors: 1 | Default Monitor: 1 (0 0 1920 1080)
Pre-Simload countdown screen was visible for 1 sec

Delay between Simload start time and activity log start time: 1
Initialize settings

App launch time: 1039 ms

Run action initiated

System Under Test:
Azure West Europe Netherlands, Azure Virtual
Desktop, D8ads v7 VM, Windows 11 Enterprise
multi-session, AMD EPYC 9V45 8vCPUs @
2.60GHz, 32GB RAM, 128GB NVME Premium
SSD, 1920x1080 Screen Resolution @ 30Hz,
Single Monitor Setup

Connection:

SxS RDP, 100mbps bandwidth, 15ms RTT, 0.0%
packet loss

Endpoint:

ASUS NUC 15 PRO, Windows 11, Intel Core
Ultra 7 255H 16Cores @ 2.0GHz, 32GB RAM,
Samsung SSD 990 EVO Plus 1TB, Intel Arc 140T
GPU, 2GB VRAM, Windows App 2.0

SL1-MSEdgeCarVisualizer

SL1-MSEdgeCarVisualizer: Open the Car Visualizer in the Microsoft Edge browser. Rotate the red Ferrari California as fast as possible without any other synthetic user interaction. App: MSEdge exe

Findings: The CPU utilization is consistently at around 90%. The rotation speed of the animated object is acceptable for a VM without a GPU. The total outbound network traffic is 27 8MBytes.

System and User Activities
Visulization of timestamped activities in the reference file created by the Simload.

Number of telemetry data samples: 46

I I 00:00:45

e



Spektrum der Remote Windows Desktops
auf Azure



Spektrum der (Remote) Windows Desktop

4_) Local (Remote) PCs

—) On-Prem Multi-User Remote Desktops
1) Virtual Desktops in the Cloud — Personal

@ Virtual Desktops in the Cloud — Multi-User

Cloud PCs (DaaS)



Beliebte “General Purpose” Azure VM-Typen

Ds _v7 Series — Intel Xeon 6 6973PC

« D2s_v7: 2vCPU Intel / 8gb RAM / 128gb P10 SSD

« D4s_v7: 4vCPU Intel / 16gb RAM / 128gb P10 SSD

« D8s_v7: 8vCPU Intel / 32gb RAM / 128gb P10 SSD

+ D16s_v7: 16vCPU Intel / 64gb RAM / 128gb P10 SSD
+  D32s_v7: 32vCPU Intel / 128gb RAM / 128gb P10 SSD

Ds v5 Series — Intel Xeon Platinum 8573C, 8473C
and 8370C

- D2s_v5: 2vCPU Intel / 8gb RAM / 128gb P10 SSD

- D4s_v5: 4vCPU Intel / 16gb RAM / 128gb P10 SSD

- D8s_v5: 8vCPU Intel / 32gb RAM / 128gb P10 SSD

Dds_v5 Series — Intel Xeon Platinum 8573C and
8370C

« D2ds_v5: 2vCPU Intel / 16gb RAM / 75gb Disk
 D4ds_v5: 4vCPU Intel / 16gb RAM / 150gb Disk

+ D8ds_v5: 8vCPU Intel / 32gb RAM / 300gb Disk

Das v5 Series —AMD EPYC 7763v and EPYC 9004

« D2as_v5: 2vCPU AMD / 8gb RAM / 128gb P10 SSD
 Dd4as_v5: 4vCPU AMD / 16gb RAM / 128gb P10 SSD
+ Da8s_v5: 8vCPU AMD / 32gb RAM / 128gb P10 SSD

Dads_v5 Series — AMD EPYC 7763v and EPYC
9004

+ D4ads_v5: 4vCPU AMD / 16gb RAM / 150gb Disk
+ D8ads_v5: 8vCPU AMD / 32gb RAM / 300gb Disk

A _v2 Series — Entry - Multiple Intel Xeon CPU SKUs
« A2 _v2: 2vCPU Intel / 4gb RAM / 20gb Disk

« A4_v2: 4vCPU Intel / 8gb RAM / 40gb Disk

« A8m_v2: 8vCPU Intel / 64gb RAM / 80gb Disk

Personal
Multi-User



Andere beliebte Azure VM-Typen

Ba(l)s_v2 Series — Burstable — AMD EPYC 7763v Es v7 Series — Memory optimized — AMD

« B2als_v2: 2vCPU AMD / 4gb RAM / 64gb P6 SSD EPYC 9005

* B2as_v2: 2vCPU AMD / 8gb RAM / 128gb P10 SSD - E2s_v7: 2vCPU Intel / 16gb RAM / 128gb P10 SSD
* Bdas_v2: 4vCPU AMD / 16gb RAM / 128gb P10 SSD «  E4s_v7: 4vCPU Intel / 32gb RAM / 128gb P10 SSD
- B8as_v2: 3vCPU AMD / 32gb RAM / 128gb P10 SSD «  E8s_v7: 8VCPU Intel / 64gb RAM / 128gb P10 SSD

+ E16s_v7: 16vCPU Intel / 128gb RAM / 128gb P10 SSD

Fas v7 Series — Compute optimized - AMD
- «  E32s_v7: 32vCPU Intel / 256gb RAM / 128gb P10 SSD

EPYC 9005

«  F2as_v7: 2vCPU AMD / 8gb RAM / 128gb P10 SSD Es _v5 Series — Memory optimized — Intel Xeon
- F4as_v7: 4vCPU AMD / 16gb RAM / 128gb P10 SSD Platinum 8573C and 8370C

* F8as_v7: 8vCPU AMD / 32gb RAM / 128gb P10 SSD « E2s_v7: 2vCPU Intel / 16gb RAM / 128gb P10 SSD

+  F16as_v7: 16vCPU AMD / 64gb RAM / 128gb P10 SSD

- F32as_v7: 32vCPU AMD / 128gb RAM / 128gb P10 SSD Eas_v5 Series — Memory optimized - AMD EPYC

7763v and EPYC 9004

Fs v2 Series — Compute optimized - Intel Xeon . E2as_v5: 2vCPU AMD / 16gb RAM / 128gb P10 SSD
Platinum 8573C, 8473C and 8370C - Edas_v5: 4vCPU AMD / 32gb RAM / 128gb P10 SSD
* F2as_v7: 2vCPU AMD / 8gb RAM / 128gb P10 SSD - E8as_v5: 8vCPU AMD / 64gb RAM / 128gb P10 SSD

+ Fdas_v7: 4vCPU AMD / 16gb RAM / 128gb P10 SSD



Beliebte Windows 365 VMs + GPU Optionen

Windows 365 Enterprise NCasT4 v3-Series - AMD EPYC 7V12 CPU +

«  Win365 Enterprise: 2vCPU / 4gb RAM / 128gb Disk NVIDIA Tesla T4 GPU

*  Win365 Enterprise: 4vCPU / 16gb RAM / 256gb Disk - NC8as_T4_v3: 8vCPU AMD / 56gb RAM / 352gb Storage / 1

*  Win365 Enterprise: 8vCPU / 32gb RAM / 512gb Disk GPU / 16gb VRAM

*  Win365 Enterprise: 16vCPU / 64gb RAM / 512gb Disk +  NC16as_T4_v3: 16vCPU AMD / 110gb RAM / 352gb Storage
/1 GPU / 16gb VRAM

Windows 365 Enterprise GPU Accelerated NVadsA10_v5-Series - AMD EPYC 74F3V CPU +

. Win365 GPU Std: 4vCPU / 16gb / 512gb / 4gb VRAM NVIDIAA10 GPU

+  Win365 GPU Select: 6vCPU / 26gb / 256gb / 4gb VRAM + NV6ads_A10_v5: 6vCPU AMD / 55gb RAM / 180gb Storage

+  Win365 GPU Super: 8vCPU / 56gb / 1tb / 12gb VRAM /1/6 vGPU / 4gb VRAM

 NV12ads_A10_v5: 12vCPU AMD / 110gb RAM / 360gb
Storage / 1/3 vGPU / 8gb VRAM

« NV18ads_A10_v5: 18vCPU AMD / 220gb RAM / 720gb
Storage / 1/2 vGPU / 12gb VRAM



1000+ Testlaufe uber 3 Jahre

Wie fuhlen sich verschiedene Azure VMs fur Endbenutzer an?

“Perceived User Experience Benchmarking” ist meine Leidenschaft!

Windows 365 Enterprise
Windows 365 Enterprise
Personal AVD on D8ads v7
Cloud PC on D8s v5

Personal AVD on NV6adsA10
Windows 365 GPU Standard
Windows 365 GPU Super
Windows 365 (NDA 2025/2026)
Multi-User AVD on E8ds v5 (NDA)
AVD with A10 and T4 GPUs
AVD on NC4asT4 v3

SxS RDP
SxS RDP
SxS RDP
Classic RDP
SxS RDP
SxS RDP
SxS RDP
SxS RDP
SxS RDP
SxS RDP
Classic RDP

4 AMD vCPUs
8 INTEL vCPUs
8 AMD vCPUs
8 INTEL vCPUs
6 AMD vCPUs
12 AMD vCPUs
18 AMD vCPUs
8 INTEL vCPUs
8 INTEL vCPUs

6 or 8 AMD vCPUs

4 AMD vCPUs

NVIDIA A10-4Q
NVIDIA A10-8Q
NVIDIAA10-12Q

NVIDIAA10/ T4
NVIDIA T4

123
117
108
168
157
32

147
130
156
56

58



Wie misst man wahrgenommene
Benutzererfahrung?
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Es gibt keine Metrik fiir Benutzererfahrung
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¥ Score

EUC Score misst und quantifiziert die
wahrgenommene Endbenutzererfahrung in
digitalen Arbeitsumgebungen, sowohl lokal als

auch in der Cloud — schnell, prazise,

wiederholbar und intuitiv



EUC Score Simulated Workloads - “Simloads’

https://eucscore.com/gallery.html

Typ Beschreibung
— TVD 1 Testlauf mit einer Anwendung, die ein bestimmtes Grafik- oder
yp Multimediaformat hervorhebt (GDI, DirectX, OpenGL oder Video) — es
Primary ) : )
kann eine vorinstallierte Anwendung erfordern.
' TVD 2 Abfolge von verketteten oder uberlagerten Benutzeraktivitaten, so
——— yp orchestriert, dass sie das charakteristische Verhalten und das
=11 Persona . L ) :
Lastmuster eines vordefinierten interaktiven Benutzertyps erzeugen.
Tvo 3 Misst vordefinierte Systemmetriken, die verwendet werden, um eine
e SZcpwe Zahl (=Score) zu erzeugen, die die Leistung reprasentiert. Jede
7N Score-Simload ist mit einem bestimmten Thema verbunden.

Alle Simloads sammeln Aktivitatsprotokolle, die im EUCScore\Results-Ordner gespeichert werden


https://eucscore.com/gallery.html

Simulated Workloads (GPU nicht benotigt)

Simple / Continuous

TestScreen
System info

NotepadEdit
Simple typing

NotepadMove
Moving app window

WordpadScroll
Office app scrolling

MSEdgeHtmIScroll

U; HTML doc scrolling

JPEGViewAnim
| Simple animation

MSEdgeMonsterHTML5
Simple HTMLS5 app

| WMPIlayer480MP4
480p MP4 video

| WMPlayer720MP4
720p MP4 video

| WMPlayer180MP4
1080p MP4 video

MSEdgeVideoConf4
4 separate videos

| MSEdgeVideoConf6
6 separate videos

. MSEdgeVideoGrid9
9 separate videos

MSEdgeFishbowlHTMLS
HTMLS app

Videos / HTML5

| MSEdgeGifScroll1 / 2
Medium animation

™ MSEdgePhotoGalleryJS
= | JPG photo gallery

RollercoasterDX9
~ Medium DirectX 9 app

BSPBlendingDX11
Demanding DirectX 11 app

MSEdgeCarVisualizer
Demanding WebGL app

B8 MSEdgeAquariumWebGL
) Demanding WebGL app

B MSEdgeWaterWebGL
Demanding WebGL app




Der Vorteil von GPUs

Anwendungscode

~
4

Rechen-

intensive GPU
Funktionen EEEEEEE

GroRteil des ‘ EEEEEER
sequentiellen EREEERR
CPU-Codes 5% des Codes EEEEEEE

Frame Buffer

-~
NG




Simulated Workloads (GPU benotigt)

ClothOpenGL
Humus

FurMarkOpenGL
. Geeks3D GpuTest

DominoOpenGL GiMarkOpenGL

Humus Geeks3D GpuTest
ShadingDX11 PixMarkOpenGL
Humus Geeks3D GpuTest
CinebenchOpenGL Plot3dOpenGL
Maxon Geeks3D GpuTest
“"1; GoogleEarthDX9 TessMarkOpenGL

Google Geeks3D GpuTest




EUC Score Testlabor

Endpunkt Screen
WAN Zone  Primares Gerat %ae%tilé;e Videorekorder
X
E ....................... . 08S
Playbooks —- Screen Video

6 WAN
® Emulator

Bandbreite
Latenz
Paketverlus

E Simulated Workloads “Simloads”
E Avatar with Telemetry Collector + PoSh
é' Simload Runner + Sync Player

System unter Test "Score

"S UT"

Activity Log

Telemetry Data
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Aus Benutzerperspektive: Qualitatskriterien

A
v

G re

o 0 [J

Qa s

Start- und Anmeldedauer
Anwendungs- und Inhaltsladezeit
Benutzereingabeverzégerung
Unterstutzte Grafik-APls
Unterstutzte Medienformate
Verzerrung der Medien
Bildwiederholrate (fps)
Endpunktspezifikationen + Qualitat
App-Zuverlassigkeit und -Stabilitat

Sitzungkonsistenz und Resilienz

Messung der Startzeit + Anmeldezeit + Ladezeit der Benutzersitzung, bis sie bereit fur
Benutzerinteraktion ist. Beinhaltet Identitatsverwaltung und Authentifizierungsmethoden.

Messung der Zeit vom Start einer Anwendung bis zum Erscheinen des Inhalts, der
Bereitstellung der Anwendung fir Benutzereingaben und Zugriff auf das Speichersystem.

Messung der Reaktionsfahigkeit grafischer Elemente nach benutzerinitiierten Triggern =
"Zeit vom Mausklick bis zum Bildschirmupdate" (Verzdgerung, Latenz, Reaktionszeit).

Erkennen von Inkompatibilitaten beim Ausfuhren von Grafikanwendungen mit den APls
DirectX, OpenGL, Vulkan und WebGL.

Erkennen von Inkompatibilitidten beim Offnen und Abspielen von Mediendateien wie MP4,
MPEG, MOV, WMV oder AVI.

Messung der Qualitat von Medien und Bildschirmausgaben. Erkennung von Bild-,
Animations- sowie Audio-/Video-Kompressions/Dekompressionsartefakten und Anomalien.

Messung wie oft pro Sekunde der Desktop oder die Anwendung aufeinanderfolgende
Bilder auf dem Bildschirm und im Host-Frame-Puffer zeichnen kann (Bilder pro Sekunde).

Bestimmung der Anzahl der Pixel, Dichte und visuellen Abmessungen der Bildschirme —
Framepuffer-Anforderungen steigen mit Auflésung und Bildschirmanzahl. (+ Peripherie)

Erkennen von Hanger, Einfrieren, Abstlrzen oder nicht behandelte Ausnahmen von
Anwendungen. Messen der Konsistenz, Zuverlassigkeit und Robustheit von Anwendungen.

Uberprifen des Benutzerzustands Uber nachfolgende Sitzungen hinweg erhalten bleibt.
Messung von Sitzungsunterbrechungen und Verbindungsabbrichen/Wiederverbindungen.



Verzerrungen — Haufige VDI-Bildschirmartefakte

Stottern: Ein visuelles oder Wiedergabeartefakt, bei dem die
Bildschirmausgabe scheinbar springt oder zdgert, wodurch die Bewegung
trotz potenziell hoher Bildraten nicht flissig, sondern ruckelig wirkt.

Flackern: Schnelle, unerwinschte und oft periodische Schwankungen in
Helligkeit oder Farbintensitat. Sie erscheinen als blinkende, stroboskopische
oder horizontale dunkle Bander, die sich uber den Bildschirm bewegen.

Frame Freezing: Ein einzelner Frame, der ein bewegungsloses Bildschirmbild
bildet. Der Bildschirm hort voribergehend auf zu aktualisieren oder springt
plétzlich vorwarts. Netzwerklatenz oder Jitter fuhrt dazu, dass neue Frames
verspatet oder in der falschen Reihenfolge eintreffen.

Blockartefakte: Quadratische Blocke erscheinen auf dem Bildschirm,
besonders wenn sich Dinge schnell bewegen. Dies wird durch geringe
Bandbreite verursacht. Der Encoder verringert die Bildqualitat, um die
Bewegung flissig zu halten.

Kachelartefakte: Visuelle Verzerrungen, bei denen das Bild in kleine
Quadrate oder rechteckige Blocke aufgeteilt zu sein scheint. Dies geschieht,
weil moderne Videocodecs (wie H.264, HEVC, AV1) Bilder in kleinere
rechteckige Blocke — oder "Kacheln" — aufteilen und diese separat
komprimieren, um Daten zu sparen..

Streifen-Artefakte: Eine visuelle Verzerrung, die durch anhaltende oder
intermittierende horizontale oder vertikale Linien oder Bander gekennzeichnet
ist, die nicht zur urspriinglichen Szene gehdren. Der Effekt tritt besonders in
Bereichen mit viel Bewegung oder Details auf.

Interlacing Artefakte: Verschiedene Videofelder sind nicht richtig
ausgerichtet, wodurch horizontale Linien entstehen.

Unscharfe: Text- oder Ul-Elemente wirken weich und kleine Schriftarten
werden schwer lesbar. Ein mdglicher Grund ist progressive Verfeinerung, bei
der das Fernfunkprotokoll zuerst einen minderwertigen Frame sendet. Spater
wird der Frame mit einer scharferen Version aktualisiert, wenn die Bandbreite
es erlaubt. Unter eingeschrankten Bedingungen kann die Verfeinerung
mdglicherweise nie eintreffen.

Verschmierung: Ein Verschmierungsartefakt, das durch einen verlorenen
Keyframe verursacht wird, ist ein Videofehler, bei dem vorherige visuelle
Informationen nicht aktualisiert werden. Wenn das "Referenzbild" (Keyframe)
verloren geht oder beschadigt wird, wendet der Decoder weiterhin
Bewegungsdaten auf alte, veraltete Bilddaten an. Verschmierung kann auch
durch eingeschrankte Bandbreite verursacht werden, bei der der Encoder
Bewegung priorisiert, aber die zeitliche Genauigkeit verringert.

Fehler bei der Bildschirmaktualisierung: Teile des Bildschirms héren auf zu
aktualisieren, wahrend andere weiterlaufen. Einige Remoting-Protokolle
aktualisieren den Bildschirm in Regionen. Wenn einige Regionen nicht
empfangen werden (wegen Paketverlust), frieren sie ein, wahrend andere
weiter aktualisieren.

Mosquito Noise: Ein Video-Kompressionsartefakt, das als schimmernde,
~-summende” oder fleckige Verzerrung erscheint. Es konzentriert sich um die
scharfen Kanten von Objekten in einem Video oder einer Animation. Am
haufigsten wird es mit MPEG-basierten Kompressionsmethoden wie H.264 in
Verbindung gebracht.

Leere Regionen: Bildschirmabschnitte zeigen schwarze Kastchen oder
Platzhalter. Wenn Teile eines codierten Frames verloren gehen oder
beschadigt werden, zeigt der Client leere Bereiche an, um veraltete Inhalte
nicht zu zeichnen.



Systeminformation und Scoring von VM-
Typen



Systeminformation

Um zu verstehen, wie ein bestimmtes

Gerat oder eine virtuelle Maschine

abschneidet oder wie sich Ergebnisse

zwischen verschiedenen
Umgebungen vergleichen lassen,
benotigt man ein vollstandiges Bild
des getesteten Systems.

Computerhersteller und Modell
BIOS- und Firmware-Versionen
Eingeloggte Benutzer und Benutzersitzungen

Betriebssystem-Edition, Build, Installationsdatum
und Patch-Level

Prozessorhersteller, Modell, Kernanzahl und
Taktfrequenz

Grafikadapter, Treiberversionen,
Framepuffergro3en und Bildschirmauflosungen

Installierte Speicherkapazitat und Konfiguration

Speichergerate, Medientypen und
Festplattengrolien

Netzwerkadapter- und
Netzwerkschnittstelleninformationen

Installierte Maschinen- und Benutzersoftware
Windows-Dienste
FSLogix-Konfiguration



=

Edit

Home

Telemetry

Desktop Score

SysInfo

SLO-TestScree
SL1-AcrobatRed
SL1-BSPBlendin
SL1-ChromeAqy
SL1-ChromeCar
SL1-ChromeFish
SL1-ChromeGifg
SL1-ChromeHtn
SL1-ChromeMor]
SL1-ChromePhqd
SL1-ChromeVidH
SL1-ChromeVids
SL1-ChromeVid
SL1-ChromeWa
SL1-Cinebench(
SL1-ClothOpen(
SL1-DominoOp4
SL1-FurMarkOps
SL1-GiMarkOper|
SL1-GoogleEart
SL1-JPEGViewA|
SL1-JPEGViewS
SL1-MSEdgeAqy
SL1-MSEdgeCar
SL1-MSEdgeFish
SL1-MSEdgeGif9
SL1-MSEdgeGify
SL1-MSEdgeHtr
SL1-MSEdgeMo

Computername=LANCELOT

Manufacturer=ASUS

Model=System Product Name

0OSName=Microsoft Windows 11 Enterprise
0OSVersion=10.0.26200.9457
InstallDate=03/10/2025 11:18:44
LastBootUpTime=09/20/2026 12:20:00
MemoryTotal=63.77GB

MemoryFree=47.45GB

CPU1=11th Gen Intel(R) Core(TM) i7-11700K @ 3.60GHz
MaxClockSpeedCPU1=3600MHz
CPUCores/vCPUs=16

GPU1=Intel(R) UHD Graphics 750

GPU2=NVIDIA GeForce RTX 4060

GPU3=DisplayLink USB Device

GPU4=DisplayLink USB Device
PrimaryDisplay=1920x1200 @ 59Hz

Monitor0=Left:0 Top:-600 Right:5760 Bottom:1200
Monitorl=Left:1920 Top:0 Right:3840 Bottom:1200
Monitor2=Left:3840 Top:0 Right:5760 Bottom:1080
Monitor3=Left:0 Top:0 Right:1920 Bottom:1200
Monitor4=Left:1635 Top:-600 Right:2659 Bottom:0
NetInterface=Realtek PCle 2.5GbE Family Controller
NIC=Realtek PCle 2.5GbE Family Controller
NIC=Bluetooth Device (Personal Area Network)
Disk1=CT1000MX500SSD1 [931.51GB]
Disk2=WDC WD6400AAKS-65A7B2 [596.17GB]
Disk3=Samsung SSD 990 EVO Plus 1TB [931.51GB]

SL1-MSEdgePhc
[SL1-MSEdgevid

Number of registered Simloads: 69 Config source: HKCU

LANCELOT_Benny_SysInfo_2026-09-20-21-19-06.txt created in C:\EUCScore\Results\




Score

Settings

SLO-TestScree
SL1-JPEGViewA|
SL1-JPEGViews
SL1-MSEdgedq
SL1-MSEdgeCar
SL1-MSEdgeVid
SL1-MSEdgeWa
SL1-MotepadEd
SL1-MotepadMg
SL1-WMPlayerd
SL1-WordpadSd
SL2-Author
SL2-Base
SL3-AppDialog
SL3-AppStart
SL3-FractalsDrag
SL3-FractalsPyth
SL3-GDIPlusGra|
SL3-GDIPlusRed
SL3-I0OPS
SL3-UserProfilell
SL3-UserProfiled
SL3-WhiteMoise
SLX-ActivityRec

Computername=CPC-btrit-BZZWa
Manufacturer=Microsoft Corporation
Model=Virtual Machine

0SName=Microsoft Windows 11 Enterprise
05Version=10.0.26200.9457
InstallDate=11/06/2024 21:22:43
LastBootUpTime=09/23/2026 14:31:35

Memory Total=15.95GB

MemoryFree=11.09GE

CPU1=AMD EPYC 7763 64-Core Processor
MaxClockSpeedCPU1=2445MHz
CPUCores/vCPUs=4

GPU1=Microsoft Hyper-V Video

GPU2=Microsoft Remote Display Adapter
PriraryDisplay=1920x1080 @ 32Hz
Monitord=Left:0 Top:0 Right:1920 Bottom:1080
Monitorl =Left:0 Top:0 Right:1920 Bottom:1080
MetInterface=Microsoft Hyper-V Network Adapter
MNIC=Microsoft Hyper-V Network Adapter
Disk1=Microsoft Virtual Disk [255.99GB]
Drivel=C:\ [255.45GB total] [179.64GB free]

Close SysInfo Summary

Mumber of registered Simloads: 24

Config source: HKCU

CPC-btrit-BZZWe_Bernhard Tritsch_SysInfo_2026-09-24-14-42-39.tt created in C:\EUCScore\Results,




Wie funktioniert “Scoring”?

-+ 4 B « All Control Pa.. » Performance Information and Tools w | & Search Control Panel

Control Panel Home . .
Rate and improve your computer’s performance

®) Adjust visual effects The Windows Experience Index assesses key system components on a scale of 1.0 to 9.9,

Adjust indexing options
Adjust power settings Component What is rated Subscore Base score

Open disk clean-up

Processor: Calculations per second 1.5
Advanced tools

Memory (RAM): Memery operations per 25

second 7 1
Graphi Desktop graphics 74 .

performance

3D business and gaming 74 Determined by

T graphics performance lowest subscore
Primary hard disk: Disk data transfer rate 7.1

7 View and print detailed performance
and system information

Your scores are current '@'F{e-run the assessment
Last update: 15/08/2013 03:12:57

See also

Action Center




Score Simloads

AppDialog
Windows Dialog

AppStart
Windows App Start

IOPS
Storage Perf Test

UserProfileLarge
Storage Perf Test

UserProfileSmall
Storage Perf Test

GDIPlusGraphics
GDI+ Perf Test

GDIPlusRect
GDI+ Perf Test

WhiteNoise
GDI Perf Test

FractalsDragon
GDI+ Perf Test

FractalsPythagoras
GDI+ Perf Test

https://eucscore.com/results/scores.html



https://eucscore.com/results/scores.html

Score Sequence

- Windows Control Score Result — Weight — Score — Average ——

Ready APP DIALOG 1/0.3 X 3 - 10
9.76

Ready APP START 1/063 x 6 - 952

~ 2D Graphics Score Result — Weight — Score — Average —
Ready GDI+ GRAPHICS 1/565 x 30 -« 5.31
Ready GDI+ RECTANGLES TIGRATY X 5 - 427 4.7
Ready NHITE NOISE 1/44.18 x 200 = 453

~ Storage Score Result — Weight — Score — Average =
Ready 10PS 1/9.82 X 8 = (.81
Ready USER PROFILE LARGE 1/15.73 x 25 = 1.59 1.88
Ready USER PROFILE SMALL 1/3.08 x 10 = 3.25

~ [ CPC-btrit-BZZW6_Bernhard Tritsch-2026-09-23-15-40-32.score | Total =
Cakulsted OVERALL SCORE (9.76 +4.7 +1.88) /3 5.45




Score Simloads — Noisy Neighbors
) - . T T

AVD Multi-Session E8ds_v5 (UK South), Windows 11 Enterprise multi-session, Intel
Xeon Platinum 8370C 8vCFPUs g RANM. 128GB P10 Premium S5D,

1920x1080, FSLogix, Sx5 RDH 0 Noisy Neighbors

AVD Multi-Session EBds_v5 (UK South), Windows 11 Enterprise multi-session, Intel
Xeon Platinum 8370C 8vCPUs @ 2.80GHz, 64GE RAM, 128GB Standard SSD,
1920x1080, FSLogix, Sx5 RDF, 0 Noisy Neighbors

AVD Multi-Session EBds_v5 (UK South), Windows 11 Enterprise multi-session, Intel
Xeon Platinum 8370C 8vCPUs & 2AN, 128GEB P10 Premium S5D,

1920x1080, FSLogix, Sx5 RDH 4 Noisy Neighbors

AVD Multi-Session E8ds_v5 (UK South), Windows 11 Enterprise multi-session, Intel
Xeon Platinum 8370C 8vCPUs @ 2 80GHz, 64GB RAM, 128GB Standard SSD,
1920x1080, FSLogix, SxS RDP, 4 Noisy Neighbors

AVD Multi-Session E8ds_v5 (UK South), Windows 11 Enterprise multi-session, Intel
Xeon Platinum 8370C 8vCFPUs g B&M. 128GB P10 Premium S5D,

1920x1080, FSLogix, Sx5 RDH 8 Noisy Neighbors
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& Win365 plus 0365 Policy - Bernhard Tritsch — O X ‘

am — -

N - =
emetry Collector GU . )

cpu - (. V.,: ch
DrTritsch.com | = = S !
- . o~ B = ~ - - v CPU Queue Length 1
How Screen | » | ﬂ
Resol utlon Memory Available 11;3 MBytes HOSt ol | Cllent Memory Available 2;.”2 e
Performance Performance "
Impacts AVD ~ EESEeees S Counters Counters Woringset 99645408 Byes

Disk Reads 163§1 Bytes/sec

Resource

Consumption - \ =/ 5
Disk Writes 4954222 Bytes/sec J
An d Wh 'l‘: s ?_’F:uz — Disk Writes 41;5 Bytes/sec
. . . OP" > 33% 2.8 7
Minimized &8 A i
W| N d OWS DUk Quuawe Langth ' | y ‘ yue:?g(% (30%) i :
Behave Emmm= piskocy [N ;

Differentl ' — HDD (SAS)

Ethernet
| Ethernet
S: 9.7 R: 0 Mbps

Disk Reads 0 Bytes/sec

o~

Context Switches/sec

Network Received 5KBytes/sec

Network Sent 1101} KBytes/sec

Network Received 1100 KBytes/sec
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Verschiedene Netzwerkbedingungen



Einsatz eines WAN-Emulators

Bandbreite, Latenz, Paketverlust

Primares Endgerat Controller

EEEN
Router LAN/WAN/Internet SUT



5]

A Notsecure  192,168.2.254/cgi-bin/init.php#

linktropy-mini2 (192.168.2.254)

PPOSITES @ - T e W

TECHNOL LANE UFP {100FD) 13.08 Kbps 17502
Emulation
OniOFF Refresh: |15 %

LINKTROPY MINP

5]

Link Emulation Bridge / Route Device Settings Save | Load Upgrade

- [l /A Not secure

TECHNOL

LANA — LANB LANB — LAN /

Bandwidth (i} 100| Mbps v| 100| Mbps v |

® Constant () Uniform () Nermal ® constant ) Uniform O N
Delay Li]

Packet Loss 0.0000| % Packet Loss 0.0000| %
Loss [i]

BER Exm- BER

Advanced Parameters [show]

[ 0fxro-l™

Average Tx Rate
1sec 1.287 Mbps
10 sec 3.205 Mbps

1 min 24.3% Mbps

Average Tx Rate
1sec 16.09 Kbps
10 sec 18.45 Kbps

1 min 34.45 Kbps

192.168.2.254/monitor.html

| Reset |

LAN A — LANB

Rate: 100.0 Mbps Delay: 0ms  Loss: 0% BER: 0 Queue: 250 ms

Transmission Count Drops
Bytes Frames Loss BER Queue Total Percent
183,075,915 155,663 o o o o 0.00%

Transmission Rate (1s intervals)

50.0 Mbps
37.5 Mbps
25.0 Mbps
12.5 Mbps

10 min & min 6 min 4 min 2 min

LAN B — LAN A

Rate: 100.0 Mbps Delay: 0ms  Loss: 0% BER: 0 Queuwe: 250 ms

Transmission Count Drops
Bytes Frames Loss BER Queue Total Percent
262,142 1,223 1] 1] 1] 1] 0.00%

Transmission Rate (1s intervals)

10:12:26

60.0 Kbps
45 (0 Kbps
30.0 Kbps
15.0 Kbps

10 min 8 min 6 min 4 min 2 min

10:12:26

-

B PP T~

Refresh Interval:



WAN-Emulator-Netzwerkprofile

Bandbreiten- Round-Trip- Paketverlust
begrenzung Zeiten

Baseline (Unconstrained) 100 Mbit/s 10 milliseconds 0% (0.01%)
High packet loss 100 Mbit/s 10 milliseconds 2%
High round trip time 100 Mbit/s 110 milliseconds 0%
Low bandwidth 8 Mbit/s 10 milliseconds 0%
Very high packet loss 100 Mbit/s 10 milliseconds 5%
Very high round trip time 100 Mbit/s 310 milliseconds 0%

Very low bandwidth 2 Mbit/s 10 milliseconds 0%



Testergebnisse:
Eine Auswahl von Sync Player Clips



Visuelle Datenanalyse — Sync Player

Titel Specs-Button Maximieren-Button

SL1-ChromeWaterWebGL on Azure AVD NV6 | IGEL UD3 | RDP UDP (15ms RTT) 5 SL1-ChromeWaterWebGL on Azure AVD NV6 | IGEL UD3 | RDP UDP (15ms RTT)
L] % 00:00:01.000 Date: 2023/01/26 Time: 13:15:14.568 AppName: chrome.exe
L] LY - System Under Test: 00:00:03.776  App launch time: 1536 ms
Primarer Benutze rendpu nkt Aaure West Ewrope, VD NVEWM, | 000000028 R acton intated
Windows 10 Enterprise for Virtual 00:00:09.030 Press G key

Desktops, Intel Xeon E5-2690 v3
6vCPUs @ 2.60GHz, 56GB RAM,
Virtual HD ATA Device 340GB,

Benutzererfahru ng Bildschirmvideo 2NN Aktivitaten

CONDITIONS
B e~ Endpoint:
e IGEL UD3 (M350C / LX-60) with
I b e IGEL OS 11.08.230, AMD Ryzen

Embedded R1505G Dual-Core @
I 2.0 - 2.7GHz, 4GB DDR4 RAM, 8GB
eMMC, AMD Radeon Vega 3 GPU

Remoting Lorer
Protocol ; o NN

Telemetriedaten  [E——— :
Benutzeraktivitaten R |

System unter Test

Zeitleiste und
Videosteuerung

Report
Score Button



https://eucscore.com/results

Azure-D8adsv7-RDP-100mbps-0ms-0.0-2026

Azure D8ads v7 | AVD | 8 vVCPUs (AMD) | SxS RDP (100mbps, 15ms RTT, 0.0%)

Description

System under Test

Connection

Endpoint

Azure West Europe Netherlands, Azure Virtual Desktop, D8ads vV VM, Windows 11 Enterprise multi-session, AMD EPYC 9V45 8vCPUs @ 2.60GHz, 32GB RAM, 128GB NVME Premium SSD, 1920x1080
Screen Resolution @ 30Hz, Single Manitor Setup

5xS RDP, 100mbps bandwidth, 15ms RTT, 0.0% packet loss

ASUS NUC 15 PRO, Windows 11, Intel Core Ultra 7 255H 16Cores @ 2.0GHz, 32GB RAM, Samsung SSD 990 EVO Plus 1TB, Intel Arc 140T GPU, 2GB VRAM, Windows App 2.0

e S S S

SLO-TestScreen [1]
SL1-BSPBlendingDX11 [1]

SL1-JPEGViewAnim [1]
SL1-MSEdgeAgquariumWebGL [1]
SL1-MSEdgeCarVisualizer [1]

SL1-MSEdgeFishbowlHTMLS [1]

SL1-MSEdgeGifScroll2 [1]
SL1-MSEdgePhotoGalleryJS [1]
SL1-MSEdgeVideoConfé [1]
SL1-MSEdgeVideoGrid9 [1]
SL1-MSEdgeVideoSingle1080p [1]
SL1-MSEdgeVideoSingle720p [1]
SL1-MSEdgeWaterWebGL [1]

SL1-NotepadEdit [1]
SL1-NotepadMove [1]
SL1-RollercoasterDX9 [1]

RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 S5TD8
RDP12 STD12 S5TD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 STD8
RDP12 STD12 S5TD8
RDP12 STD12 S5TD8

No unusual observations.

The CPU utilization is consistently at around 90%, causing the animation to update only every few seconds. The app launch time is 3627ms. The total outbound
network traffic is 8. 8MBytes.

The animation is smooth. The app launch time is 616ms. The total outbound network traffic is 57.8MBytes.
The animation is quite smooth and shows only minimal stuttering. The app launch time is 1025ms. The total outbound network traffic is 108.7MBytes.

The CPU utilization is consistently at around 90%. The rotation speed of the animated object is acceptable for a VM without a GPU. The total outbound network traffic
is 27 8MBytes.

After about 30 seconds, the frame rate decreases with the number of animated objects. The required network bandwidth increases with the number of fish. The total
outbound network traffic is 23.0MBytes.

The animated GIFs show slight stuttering. The app launch time is 516ms. The total outbound network traffic is 210.4MBytes.

The animation is fluid. The transitions between the gallery images are smooth. The app launch time is 512ms. The total outbound network traffic is 42 . 3MBytes.
All six videos run very smoothly with high image quality. The app launch time is 556ms. The total outbound network traffic is 64 9MBytes.

The nine videos exhibit slight stuttering and minor compression artifacts. The app launch time is 517ms. The total outbound network traffic is 134 6MBytes.
The video shows slight stuttering, but with high image quality. The app launch time is 523ms. The total outbound network traffic is 122 8MBytes.

The video runs very smoothly with high image quality. The app launch time is 512ms. The total outbound netwaork traffic is 21.2MBytes.

The CPU utilization is consistently between 80 and 90%. The frame rate of the animation is acceptable for a VM without a GPU. The app launch time is 1032ms. The
total outbound network traffic is 62 5MBytes.

Smooth text output. The app launch time is 562ms. The total outbound network traffic is 0.5MBytes.
The application window moves smoothly across the desktop. The app launch time is 595ms. The total outbound network traffic is 13. 1MBytes.

The CPU utilization is consistently between 80 and 90%. The animation is fluid. The rendering rate in the frame buffer is between 12 and 52 frames per second. The
app launch time is 748ms. The total outbound network traffic is 74 3MBytes.



Show Time



Wie gut ist das Remote Desktop Protocol?

Mit SxS RDP verfugt Microsoft uber ein sehr leistungsfahiges
Remoting-Protokoll mit modernen Encodern (AVC, HEVC)

Der Schwerpunkt liegt auf einer moglichst guten Bildqualitat, was
manchmal zulasten der Bildfrequenz geht

Bei hohen Latenzen und Paketverlustraten zeigt SxS RDP
Schwachen, z.B. Stottern und Einfrieren des Desktops

Multipath und Shortpath mit STUN (Simple Traversal Underneath
NAT) und TURN (Traversal Using Relay NAT) erlauben UDP-
Verbindungen — und damit besser Benutzererfahrung

ABER: Ein lokaler PC ist oftmals uberlegen!



Kann man RDP “optimieren”?

IE[" Local Group Policy Editor

File Action View Help

e« nE=HEH=T

~ || Remote Desktop Services
| RD Licensing
» || Remote Desktop Connection Client
~ [ | Remote Desktop Session Host

Connections

Device and Resource Redirection

| Licensing

| Printer Redirection

Profiles
RD Connection Broker

> | | Remote Session Environment
Security
| Session Time Limits
| Temnporary folders
RS5 Feeds

Search

Secure Boot

Security Center

Shutdown Options

Smart Card

Software Protection Platform
Sound Recorder

Speech

Store

Setting
| RemoteFX for Windows Server 2008 R2

=i

Limnit maximum color depth

Enforce Rermoval of Remote Desktop Wallpaper

Use hardware graphics adapters for all Remote Desktop Services sessions
Limit rmaximum display resclution

Limit nurnber of moniters

Remowe "Disconnect” option from Shut Down dialog

Remowve Windows Security item from Start menu

Use advanced RemoteFX graphics for Remotefpp

Prioritize H.264/AVC 444 graphics mode for Remote Desktop Connections
Configure H.264/AVC hardware enceding for Remote Desktop Connections

Configure compression for RemoteFX data

Configure image quality for RemoteFX Adaptive Graphics

Enable RemoteFX encoding for RemoteFX clients designed for Windows Senv
Configure RemoteFX Adaptive Graphics

Enable enhanced shell experience for Remotefpp

i) [ree) (mes) [ere

Use WDDM graphics display driver for Remote Desktop Connections
|| Start a program on connection
\i=] Always show desktop on connection

18 settingl(s)

Extended )\Standard f

Computer Configuration > Administrative Templates > Windows Components >
Remote Desktop Services > Remote Desktop Session Host > Remote Session Environment

E: Configure image quality for RemoteFX Adaptive Graphics

() Mot Configured Comment:

Previous Setting Mext Setting

© Enabled
() Disabled
Supported on: At |eact Windows Server 2012, Windows & or Windows RT
Opticns: Help:
Image quality: This policy setting allows you to specify the visual quality for

Lossless

remote users when connecting to this computer by using
Remote Desktop Connection. You can use this policy setting to
balance the network bandwidth usage with the visual quality that
is delivered,

If you enable this policy setting and set quality to Low,
RemoteFX Adaptive Graphics uses an encoding mechanism that
results in low quality images. This mode consumes the lowest
amount of netweork bandwidth of the quality modes.

If you enable this policy setting and set quality to Medium,
RemoteFX Adaptive Graphics uses an encoding mechanism that
results in medium quality images. This mode provides better
graphics quality than low quality and uses less bandwidth than
high quality.

If you enable this policy setting and set quality to High,
RemoteFX Adaptive Graphics uses an encoding mechanism that
results in high quality images and consumes moderate network
bandwidth,

If you enable this policy setting and set quality to Lossless,
RemoteFX Adaptive Graphics uses lossless encoding. In this
mode, the color integrity of the graphics data is not impacted.




Die zugehorigen Platze in der Registry

E Registry Editor

File Edit View Favorites Help
Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ CurrentControlSet\ Control\ Terminal Server

v Terminal Sern

» Addins
ClusterSe

E Registry Editor

File Edit View Favorites Help

> Connecti
L7 DefaultUs
> Keyboard
5> =7 RCM

> 7 RDR

SessionAl
SysProcs
Terminall
Utilities
VIDEOD
Wds
WinStatig
TimeZoneln
Tpm

Ubpm

» UnitedVideo
> 70 Use
usbflags

L R e

) ushstar

Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ CurrentControlSet\ Control\ Terminal Server\DefaultUserConfiguration

Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ CurrentControlSeth Control\ Terminal Server\WinStations\rdp-sxs260319823

Help

Registry Editor

File Edit Wiew Favorites Help

Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\ CurrentControlSet\ Control\Terminal Server\RDR\rdr-ss260G08131

w Terminal Sen| . .
: Addine B Registry Editor
‘ ClusterSef File Edit  View Favorites
> Connecti
[T DefaultUs » =7 RDR
> Keyboard SessionArbi
> RCM SysProcs
RDR 5> 7 TerminalTyg
Sessiondrl 5 Litilities
SysProcs 5 VIDEO
» TerminalT % Wds
> 70 Utilities ~ 7 WinStations
> 7 VIDEO s> 7 Console
» Wids > rdp-sxs2
» Win5tatio > rdp-sxs2
TimeZonelnf > rdp-sxs2
Tpm > rdp-sxs2
- Ubpm > rdp-sxs2
> UnitedVideo % rdp-sxs2
> USB 5 rdp-sxs2
usbflags 5> 77 rdp-sxs2
% nshstor ) rdp—gxsz
5> = RDP-Tep
TimeZonelnfor
Tpm
LIhem

o

AR R

Terminal Server

Addins

ClusterSettings

ConnectionHandler

DefaultUserConfiguration

KeyboardType Mapping

RCM

RDR
rdr-sxs251208200
rdr-sxs2 60208200
rdr-sx=260511020
rdr-sxs2 GOG0OG020
rdr-sxs2 60714020
rdr-sxs2 60716020
rdr-sxs2 60B05020

- rdr-sxs260908131

SessionfrbitrationHelper
SysProcs

TerminalTypes

Utilities

VIDEO

Wele

Mame

ab]| (Default)

#ie| fEnableStack
f_ﬂlnstallatinnl:'ath
QﬂSecureInputPrwider
E_?JStackStatus
QﬂStartupPrograms

Type

REG_SZ
REG_DWORD
REG_SZ
REG_SZ
REG_SZ
REG_SZ

Data

(value not set)

CreDODOD0OT (1)

C:\Pregram Files\Micresoft RDInfra‘rdr_sxs1.0.2609.0
C\Program Files\Microsoft RDInfra\rdr_sxs\1.0.2609.0
Active

C\Program Files\Microsoft RDInfra\rdr_sxs\1.0.2609.0




Die zugehorigen Platze in der Registry

B Registry Editor = O X
File Edit View Favorites Help
Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurrentControlSet\Control\Terminal Server\WinStations

v Terminal Server Name Type Data
> _ Addins ab| (Pafars REA €7 Preiibenin: ek eadd
ClusterSettings 2 B Registry Editor =
> ConnectionHandler W Be. B v Esonc Ha
DefaultUserCenfiguration ol ks L SR i BT
5> 7 KeyboardType Mapping . | Computer\HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Policies\Microsoft\Windows NT\Terminal Services
> 7 RCM ::“F- v = Microsoft Name Type Data
RdpCloudstackSettings °j| > &5 Cryptography ab|(Default) | REG_SZ (value not set)
>EBRR it FXE 4 AVCA4dModePreferred REG_DWORD 0x00000001 (1)
:;:;‘:’o"c‘:'b““"°""‘°"°°’ = : g‘:‘e‘sm %) AVCHardwareEncodePreferred  REG_DWORD 0x00000001 (1)
‘ = 5| bEnumerateHWBeforeSW REG_DWORD 0x00000001 (1)
> = TerminalTypes g > = PCHealth e
; Utilities PeerDict ‘-’-'«'f]folsableCdm REG_DWORD 0x00000001 (1)
. = VIDEO : SystemCertificates ,'-’-f«'f]fDisabIeClip REG_DWORD 0x00000001 (1)
s =2 Wds TPM | fDisableCpm REG_DWORD 0x00000001 (1)
v | y B8 Windows %) fDisablePNPRedir REG_DWORD 0x00000001 (1)
N Console N Windows Advanced Threat Pi #%|fEnableTimeZoneRedirection ~ REG_DWORD 0x00000001 (1)
> 7 rdp-sxs260828300 N Windows Defender %8| HEVCHardwareEncodePreferred REG_DWORD 0x00000001 (1)
N rdp-sxs260911200 v Windows NT 5| ImageQuality REG_DWORD 0x00000002 (2)
> RDP-Tep > CurrentVersion 5| KeepAliveEnable REG_DWORD 0x00000001 (1)
- > Printers 5| KeepAlivelnterval REG_DWORD 0x00000001 (1)
>[ Terminal Services |
Windows File Protection
RegisteredApplications




Schlussfolgerungen



Die Zukunft des RDP-Protokolls

Bessere automatische Anpassung auf Netzwerkbedingungen

Codecs: H.264/AVC — H.265/HEVC — AV1 (Herausforderung:
Patente und CPU/GPU-Fahigkeiten)

HOT: Pluggable Codecs zur schnellen Anpassung

Kl bei Remoting-Protokollen — Ziel ist es, Artefakte am Client zu
eliminieren

DLSRR (Deep Learning-basiertes Screen- und Remote
Rendering) mit NPU + GPU



Moglicher Trend

Das Pendel konnte zu physischen PCs zuruckschwingen

AVD / Win365 Physische Maschinen
mit Zugang
zu Cloud-Diensten

‘._

. | :




Schlussfolgerungen

Vorteile des Umstiegs auf einen Cloud PC
— Uberall Zugang fur Organisationen mit mehreren Standorten
— Jeder Geratezugriff fur eine hybride Belegschaft
— Vereinfachtes IT-Management und verbesserte Sicherheit
— Skalierbarkeit und Flexibilitat fur schnell skalierende Teams
— Geschaftskontinuitat und Katastrophenwiederherstellung

Uberlegungen
— Ist die Internetverbindung stabil genug?
— st das (Cloud) Rechenzentrum nah genug fur High-End-Grafik?
— Erlauben die Router- und Sicherheitrichtlinien eine UDP-Verbindung?



Aufruf zum Handeln

Wenn Du mehr uber EUC Score erfahren
mochtest, sende mir bitte eine E-Mail

info@eucscore.com

https://eucscore.com

HINWEIS: Das EUC Score-Toolset ist
kostenlos fur Community-Benchmarking-Tests,
wenn die Ergebnisse der Offentlichkeit frei
zuganglich gemacht werden



https://eucscore.com/

«— @ B https://eucscore.com/freeware/

EUC SCORE Home Methodology Toolset Gallery

Results

About

EUC Score Freeware https://eucscore.com/freeware/

Last update: 14 September 2026

EUC Score Base Installation Package v26.09 - includes Primary Base Simloads, 2 Personas, 10 Score Simloads, new
versions of Simload Runner and Data Miner, and some supplementary tools

EUC Score Base Installation Package v26.07 - includes Primary Base Simloads, 2 Personas, 10 Score Simloads, an
activity recorder, Simload Runner, and some supplementary tools

Stand-alone EUC Score Data Miner v24.10 - Analyze hardware and software of physical or virtual Windows machines.
Just download and unpack the ZIP file and start DataMiner.exe

EUC Score Logo Package - Logos and Wallpapers

EUC Score Introduction Q1/2026 - Slide Deck (PDF)

Download

Download

Download

Download

Download

IR -

Imprint


https://eucscore.com/freeware/

EUC Score Links

https://eucscore.com https://eucscore.com/freeware

| rhrp, ke

Home Page Freeware Download

* Blog articles: https://drtritsch.com

 Toolset documentation: https://docs.eucscore.com

+ Test Methodology: https://eucscore.com/methodology.html

« Simload Gallery: https://eucscore.com/qgallery.html

« Test Results (Sync Player): https://eucscore.com/results

« Terminology (Glossary): https://eucscore.com/terminology.html

« Lab Equipment: https://eucscore.com/equipment.html
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https://eucscore.com/terminology.html
https://eucscore.com/equipment.html
https://eucscore.com/
https://eucscore.com/freeware
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VIELEN DANK

Fragen? Lass uns sprechen!

Dr. Benny Tritsch

Independent Performance Data Scientist | https://drtritsch.com

E-Mail: benny@drtritsch.com | info@eucscore.com
LinkedIn: https://linkedin.com/in/drtritsch

cdc-germany.de
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